Figur  Magnos Talemnar

Resisten: gg. Geistesmagie

gg. Kérpermagie

Typ  Kriger Spieler  Timm
Rasse ~ Mensch|Grad 1 Geburtsdatum nL. Fertigkeit EW PP Fertigkeit W PP
Stand Adel|Beruf  Verwalter Alter 23 Jahre Rechts handig Sprechen Muttersprache + 19 Langschwert + 5
Heimat  Ascalon|Glaube Grole 191cm  Gewicht 95 kg Schreiben Muttersprache + 5 Langbogen + 7
Spezialisierung Bogen Gestalt gro / normal Tanzen + 12 Lanze + 5
Menschenkenntnis + 5 Andertalbh&nder + 5
Ist 84 1Gs 92] [Gw 100] Besondere Merkmale: Landeskunde + 5 Dolch + 5
Reiten + 17 Wurfmesser + 5
ko 76] n 81 Jzt  33] Bogen zu Pferd + 16 +
Kampftaktik + 10 +
JAu 78] IpA 100 IB  25] Sprechen: Elbisch + 12 +
Geheimzeichen + 7 +
|Sb 100| |Wk 84| |GiT 68| Verhdren + 8 +
Himmelskunde + 5 +
angeborene Fertigkeiten generelle Fertigkeiten + +
+ +
Raufen +9 LP-Max 16 Abwehr + 11+ 2=+ 13PP + +
Sehen +8 Zaubern + 2+ 4=+ 1PP + +
Schmecken ~+8  |AP-Max 17]  Resisten.psy.+ 10+ 1=+ 11 PP + +
Horen +8 phs.+ 12+ 0=+ 12 + +
Riechen +8 |GG | phk.+ 10+ 2=+ 12 + +
Tasten +10 + +
6. Sinn +1  [ISG |  Grundkenntnisse in + +
- Biha@nder + +
- Stichwaffe + +
personlicher Bonus fur - Einhandschwert + +
- SpieRwaffe + +
Angriff ~ +1 Abwehr - Wurfmesser + +
Schaden +4 Zaubern - Bogen + +
+ +
+ +
+ +
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gg. Umgebungsmagie




