
Figur Magnos Talemnar Grad 1

Typ Kriger Spieler Timm

St 84 Gs 92 Gw 100 Ko 76 Fertigkeit EW PP LP 16

Sprechen Muttersprache + 19 AP 17

In 81 Zt 33 Au 78 pA 100 Schreiben Muttersprache + 5

Tanzen + 12 Abwehr + 13 PP Rüstung: Lederrüstung RS = LR - 2 auf LP Verluste

Sb 100 Wk 84 GiT 68 B 25 Menschenkenntnis + 5 Zaubern + 1 PP RK = LR - 0 auf B B 25

Landeskunde + 5 Resistenz psy. + 11 PP - 0 auf Gw Gw 100

ungelernte Fertigkeiten Reiten + 17 phs. + 12 GG 0 - 0 auf AnB AnB 1

Bogen zu Pferd + 16 phk. + 12 SG 0 - 0 auf AbB AbB 2

Akrobatik + (8) Schlösser öffnen+ (0) Kampftaktik + 10

Balancieren + (8) Schwimmen + (3) Sprechen: Elbisch + 12 Waffe EW AnB Bes.Angriff GndSch. ShB Bes.Schaden Zusatz PP Sehen + 8

Baukunde + (0) Seilkunst + (4) Geheimzeichen + 7 Raufen + 9 + 1 + 10 1 W6 -4 + 4 1 W6 Schmecken + 8

Beredsamkeit + (3) Singen + (4) Verhören + 8 Langschwert + 5 + 1 + 6 1 W6 +2 + 4 1 W6 +6 Drachentöter Hören + 8

Beschatten + (3) Springen + (8) Himmelskunde + 5 Dolch + 5 + 1 + 6 1 W6 -1 + 4 1 W6 +3 Riechen + 8

Erzählen + (4) Spurenlesen + (0) + Langbogen + 7 + 1 + 8 1 W6 +2 + 4 1 W6 +6 30/120/300 Tasten + 10

Fallen stellen + (1) Stehlen + (3) + Wurfmesser + 5 + 1 + 6 1 W6 -1 + 4 1 W6 +3 10/15/20 Sechster Sinn + 1

Fallenmechanik + (0) Suchen + (3) + +

Fangen + (8) Tanzen + (8) + +

Geheimm. öffnen + (1) Tarnen + (3) +

Geländelauf + (8) Tauchen + (9) + AEPKEPZEPGeld GFP

Kampftaktik + (5) Tierkunde + (0) +

Klettern + (8) Trinken + (8) +

Landeskunde + (8) Überleben + (6) +

Menschenkenntnis + (3) Verbergen + (3) +

Meucheln + (0) /  + (6) Verführen + (3) +

Naturkunde + (0) Verhören + (3) +

Pflanzenkunde + (0) Verkleiden + (5) + Abwehrwaffe EW WW Bes.Abwehr Schutz Bes.AP-Verlust Zusatz PP

Reiten + (5) Wagenlenken + (3) + kl. Schild + 1 +13 + 14 - 1 AP -1 AP

Rudern + (3) Wahrnehmung + (2) +

Sagenkunde + (0) Werfen + (4) +

Schleichen + (3) Winden + (0) +

Schlittenfahren + (3) Zauberkunde + (0) +


